Regulamin 
	Format turnieju

	Pierwsze entry, 6 gier
Re-entry, 6 gier

Desperado 
1 gra na 1 torze

Turbo
Klasyfikacja Turbo obejmuje tylko graczy zgłoszonych do Turbo.

Oddzielny ranking będzie prowadzony dla gry 5 (Turbo G5) i gry 6 (Turbo G6)

40 graczy awansuje do fazy finałowej:
A: 2 graczy z Desperado
B: 1 osoba z gry Turbo G6
C: 1 osoba z gry Turbo G5
D: 3  najlepsze osoby ze składów rozegranych w poniedziałek i wtorek
E: 3 najlepsze osoby ze składów rozegranych w środę i czwartek
F: 30 osób z klasyfikacji po rozegranych wszystkich składach.

Qualification for steps
Osoby po eliminacjach z miejsc 1-4 (F) awansują do Rundy Finałowej 4
Osoby po eliminacjach z miejsc 5-10 (F) awansują do Rundy Finałowej 3
Osoby po eliminacjach z miejsc 11-20 (F) awansują do Rundy Finałowej 2
Pozostałe osoby awansują do Rundy Finałowej 1
Final Step 1
20 osób rozegra 4 gry od zera. Do kolejnej rundy awansuje 10 osób. Osoby nie awansujące zajmują miejsca 31-40
Final Step 2
20 osób, 4 gry od zera.  Do kolejnej rundy awansuje 10 osób. Osoby nie awansujące zajmują miejsca 21-30.
Final Step 4
10 osób rozegra Round Robin od zera. Pojedynki każdy z każdym, razem 9 pojedynków.
Za wygranie pojedynku zawodnik otrzymuje bonus 30 pkt, za remis 10 i za każdą grę powyżej 250 , 10 pkt. Do kolejnej rundy awansują 3 osoby. Pozostałe osoby zostają sklasyfikowane na miejscach 4-10.
Final Step 5
Zostaną rozegrane 2 pojedynki (1 gra) stepladder.
Pojedynek 1, osoba z miejsca 3 zagra z osobą z miejsca 2 po Final Step 4. Przegrany zajmuje miejsce 3
Pojedynek 2, Zwycięzca pojedynku 1 spotka się z osobą z miejsca 1 po Final Step 4. Przegrany w tym pojedynku zajmuje miejsce 2, wygrany zwycięża w turnieju


 
	Pots for separate competitions

	Doubles Mixed
Zgłoszenie pary następuje przed rozegranym składem, wpisowe 100 EUR (para). W tej samej parze można zagrać tylko jeden raz.
Highest qualification scratch game pot
Wpisowe 100 EUR. Jeżeli zawodnicy uzyskają ten sam wynik, nagroda będzie podzielona.


 
	Remisy w turnieju

	
Mixed Doubles 
W przypadku remisu pula będzie dzielona między zawodników.


 
	Losowanie i zmiany torów

	Losowanie torów
	Przed każdym składem

	Liczba graczy na parę torów
	2-4 w zależności od ilości graczy w squadzie

	Częstotliwość zmiany toru
	Po każdej grze

	Metoda zmiany
	Z lewego toru w lewo, z prawego w prawo

	Liczba torów
	2 w kwalifikacjach, 3 w final step


 
 
	Zapisy

	Ograniczenie zapisów przed turniejem
	Maksymalnie 3 squady mogą być zarezerwowane przed turniejem, w tym maksymalnie 2 na piątek i sobotę

	Ograniczenie zapisówi w trakcie turnieju
	Nie ma

	Dozwolona liczba rezerwacji
	nieograniczona

	Anulacja rezerwacji
	Dozwolona

	Ostateczny termin zapisów
	15 minut przed każdym squadem
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